A BORDANYI SZARMATA REGESZETI PARK
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A PALYAZAT CELJA

Torténelem témakorben hirdet palydzatot a Bordanyi Szarmata Régészeti Park
altalanos iskoldk fels tagozatos diadkjai szamara: “A torténelem az élet tanitomestere”
cimmel.

A palyazat célja a torténelem irant érdekl6dd didkok tovabbi motivalasa - kreativitasuk
fejlesztésével és ismereteik bdvitésével. Ezen feliil a palyazat értékes produktumainak és
pillanatainak megjelenitésével (a Park kozosségi média feliiletein) szandékunkban all a
torténelem témakorével kevésbé barati kapcsolatban allo didkokat (s6t, adott esetben
sziiloket, felndtt korosztalyt) fellelkesiteni €s valtoztatni nézépontjukon.

Iskolak szamara is kiemelt fontossagu lehet egy-egy ilyen versenyen vald részvétel, hiszen
elésegitheti a diakok, osztalyok, évfolyamok ko6zotti kapcsolat szorosabbra flizését - akar az
egy csapatban dolgozés lehetdségével, akar az iskolat képviseld nebulok kozos buzditasaval
¢s tamogatasaval (pl. szavazat gytijtése a kozosségi média feliileteiket felhasznalva).

A kiilonbozd iskoldk erejének Osszemérése nem csupan versengésre, de barati szalak

kialakuldséra és késobbi 6sszefogasok alapko letételére is szolgalhat.

SZABALYZAT

e A palyazaton 5 fO0s csapatok vehetnek részt iskolanként. Mind a négy felsds
évfolyamot minimum egy didknak képviselnie kell csapaton beliil (tehat egy csapaton
beliil kotelezo egy 5., 6., 7. és 8. osztalyos didk jelenléte).

e A Szarmata Régészeti Park iskolanként egy induld csapatot regisztral a versenyre.
Amennyiben egy iskoldbdl tobb csapat is szeretné megmutatni tudasat, a beugrd
feladat népszertiségével d6l majd el, melyik csapat képviselheti az adott intézményt.

e Az adott iskola csapata kizarolag a feladattal megbizott szaktanar vezetésével és
igyeletével indulhat.

e A szaktanar sziikség esetén tarthat felkészitd alkalmakat a résztvevoknek és ellathatja
Oket instrukciokkal, de fontos, hogy a csapattagok fantaziaja és tudasa érvényesiiljon
a feladatok megolddsa soran, hiszen a palydzat nem titkolt célja a didkok
képességeinek fejlesztése.

e A palyazok produktumainak megosztasa sajat vagy barmilyen mas feliileten egészen
addig TILOS, amig a Szarmata Régészeti Park meg nem hirdette sajat kdzosségi
média feliiletein. Az igazsagos verseny érdekében egyszerre jelentetjik meg az

elkészult munkakat.



FORDULOK
e BEUGRO:

Az elsé forduloban barmennyi csapat részt vehet. A kisfilm elkészitése egyben a
nevezeEs is a palyazatban valo részvételre.

A palyazat “beugro feladata” egy 2-3 perces vided elkészitése, melyet a Park
kozosségi média feliiletein jelentetiink meg. Iskolanként 1-1 kisfilmet készit6 csapat
tovabbjut az el6dontdbe. Ha egy iskolabol tobb palyazat is érkezik, a tovabbjutd az a
csapat lesz, amely a kozosségi feliileten 2024. januar 21. (vasarnap) 12.00 o6raig tobb
kedveld szavazatot kap.

A video témaja: “Mit jelent szamomra a torténelem?”. A palyazo csapat feladata,
hogy minél kreativabb formaban oldja meg a video6 elkészitését, akar egy fiktiv vagy
egy sajat torténeti szal kontextusba szovésével, mely rdvilagit a torténelem
ismeretének fontossdgara ¢és természetesen a didkok személyes kapcsoldodasara a

torténelemhez. A palydzott videdkat az “info@szarmatapark.hu” e-mail cimre kell

elkiildeni 2024. januar 5. (péntek) ¢jfélig €s szigortian tilos a produktumok
megosztasa addig, amig a Szarmata Régészeti Park feliiletein meg nem jelent.

Az e-mailben a kisfilm mellett meg kell adni a palyazo iskola nevét, a vélasztott
csapat nevet. A csapattagok nevét és osztalyat, a felkészitd tanar nevét és elektronikus
elérhetdségét valamint egy kapcsolattartasi e-mail cimet, ha az nem egyezik meg a
kiildési cimmel illetve a felkészitd tanar e-mail cimével.

e ELODONTO:

Itt is sziikség lesz a résztvevok kreativitasara, ugyanis feladatuk egy szarmatakkal
kapcsolatos torténet folytatdsa lesz, melynek kezdd sorait és a munkajukat segitd
forrasokat a tovabbjutd csapatok kihirdetését kovetden kapjak kézhez. Nem csupén a
szines cselekményszalakat értékeljiilk, hanem a korabeli kbzeg ¢és szereplok
megjelenésének minél hitelesebb leirasat is (ebben a megadott forrasok nytjtanak
segitd kezet). A csapatok felkérhetik iskolajuk legkiemelkedébb rajztudéssal
elkészitésére (legfeljebb harom rajz). Az elkésziilt munkédkat Parkunk egy digitalis
kiadvanyba stiritve teszi kozzé. Az elkészilt palyamunkat a videdhoz hasonléan az

“info@szarmatapark.hu” e-mail cimre kell elkiildeni 2024. februar 19. (hétfo) éjfélig.

Ebben a korben a Szent Laszl6 Haditorna Egyesiilet Pannonia Sarmatica

Hagyoménydrzé Csapata valasztja ki a tovabbjutod csapatokat, anélkiil, hogy tudnak


mailto:info@szarmatapark.hu
mailto:info@szarmatapark.hu

mely munka mely iskoldhoz tartozik. Az el6dont6ébdl a kozépdontobe 8 csapat jut
tovabb.

e KOZEPDONTO: A Szegedi Tudoményegyetem Bolcsészettudomanyi Karanak
Régészeti Tanszékén, illetve annak pince helyiségében zajlik majd a kozépdontd.
Ebben a forduloban a didkok éles esziikkel vivhatjak ki a yagi kultadontében vald
részvételt. A forduld témaja: betekintés az egykor Alfold teriiletén ¢é16 kulturak és
népek régészeti anyagaba. A didkok valodi targyak szemiigyre vételével vehetnek
részt a vetélkedon. Ebben az esetben nem részesitjilk forrdsokban a csapatokat,
kizarolag a helyszinen torténd gyors és okos gondolkodas - logika, illetve az addig
megszerzett tudas lesz segitséglikre.

A ko6zépdontobdl 3 csapat jut tovabb a dontébe, mégpedig a kozEépdonton elért
pontszamaik alapjan.

e DONTO: A harom dontés csapat részt vesz egy elékészité alkalmon Bordanyban. Az
elokészitd alkalom koltségeit (szallas, étkezés, foglalkozasok kellékei) az Egérhaz
Alapitvany véllalja magara, igy mind a didkok, mind a kiséré tandrok szaméra
dijmentes. Megszallnak a Bordany Hostelben - egyfajta csapatépités, ismerkedés,
baratkozas céljabol; majd masnap a Szarmata Régészeti Parkba latogatnak, ahol
foglalkozas keretein beliil boviil ismeretiik a szarmata néppel kapcsolatban. A dontére

késdbb keriil sor, mely vetélkedd formdjaban zajlik majd a Park teriiletén.

HATARIDOK - IDOPONTOK

e A palyazat és a “beugré feladat” hivatalos kihirdetése - sajtotijékoztatoval
egybekotve - 2023. november 18. (szombat).

o A “beugro feladatra” késziilt videok leadasi hatarideje: 2024. januar 5. (péntek)
éjfél. 2024. januar 6-an (szombaton) mar feltoltjiik a videokat és kezdetét veszi a
szavazas.

o A “beugré feladat” szavazasanak lezarasa és eredményhirdetése: 2024. januar
21. (vasarnap) 12.00 ora és 2024. januar 22. (hétfo) - A magyar kultira napja. Az
elédontds csapatok ekkor kapjak kézhez a kovetkezo feladathoz sziikséges forrasokat.

o A “szarmata sztori” leadasanak hatarideje: 2024. februar 19. (hétfo) éjfél.

o A kozépdontobe juto csapatok megnevezése: 2024. februar 26. (hétfo).

e A kozépdonto idépontja: 2024. marcius 11. (hétfo).



A donto elokészitdjének két napja: 2024. aprilis 11. (csiitortok), érkezés és kozos
program a szallason és 2024. aprilis 12. (péntek) az elokészitd foglalkozas napja,
délutan hazautazas.

Dont6: 2024. aprilis 18. (csiitortok) - Mitemlékvédelmi vilagnap.

NYEREMENYEK

Az elédontdben résztvevd csapatok kozott kiilonféle kisebb-nagyobb nyereményeket
sorsolunk ki tombola formajaban.

A kozépdontdben résztvevd csapatok ¢€s felkészitd tanaraik ingyenesen beléphetnek a
Bordanyi Szarmata Régészeti Parkba és részt vehetnek egy foglalkozason.

A TII helyezett csapat szaméra kirandulast szerveziink Moérahalomra, az Ezer Ev
Parkjaba. A belépoket az Egérhdz Alapitvany vasarolja meg és adja at a nyerteseknek.
A 1I. helyezett csapatnak kirandulast biztositunk az Opusztaszeri Nemzeti Torténeti
Emlékparkba. A belépOket az Egérhaz Alapitvany vasarolja meg ¢s adja at a
nyerteseknek.

Az 1. helyezett csapatot kirdndulasra invitaljuk a Baldca Villa Romana-ba, az egykori
romai 1€gids villagazdasagba. A belépdket az Egérhaz Alapitvany vasarolja meg és

adja at a nyerteseknek.



